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OBJETIVO GENERAL 
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lntroducir al alumna en Ia conceptualizaci6n, diseno, organizaci6n y realizaci6n de un 
producto audiovisual que utilice los medias audiovisuales mas importantes (diaporama, 
video y cine), presentado en una espectaculo integral. 
El alumna comprendera Ia diferencia entre artes escenicas y medias audiovisuales y pondra 
en practica los conocimientos recibidos en un trabajo final donde conjuntara, por lo menos, 
un arte escenico con un media audiovisual, apoyado en soporte de c6mputo digital. 
Asimismo asistira a distintos escenarios donde se lleven a cabo presentaciones de este tipo, 
las analizara y criticara, procurando entender los objetivos autorales y Ia manera en que se 
realiza Ia puesta en escena multimedia. Desarrollara sistemas de guion de acuerdo a sus 
necesidades. 

OBJETIVOS ESPECiFICOS 
AI finalizar el curso, el alum no: 
A) Sera capaz de realizar Ia conceptualizaci6n, diseno, organizaci6n, realizaci6n y terminado 
de un producto audiovisual multimedia (que integre fotograffa, video, audio y animaci6n 
digital). B) Reconocera y participara en las etapas de preproducci6n, producci6n y 
postproducci6n de un producto audiovisual integral. C) Conocera y manipulara materiales y 
equipos para Ia producci6n audiovisual integral. D) Conocera, disenara y pondra en practica 
Ia multimedia conjuntando distintas artes escenicas y los diversos medias audiovisuales por 
media del uso de Ia computadora. E) Sera capaz de reconocer y diferenciar las distintas 
artes escenicas, sus usos y necesidades asf como los diversos medias audiovisuales y sus 
caracterfsticas, para lograr una puesta en escena en el formato de multimedia escenica con 
el apoyo tecnol6gico de equipos de c6mputo. F) Comprendera los distintos procesos para 
una puesta en escena multimedia; preproducci6n, producci6n y postproducci6n. 



INDICE TEMATICO 
Horas Horas 

UNlOAD TEMAS Te6ricas Practicas 
1 lntroduccion a Ia Multimedia Escenica 
2 Estructura Dramatica del Multimedia 
3 La Produccion de Multimedia Escenica 

Total de Horas Teoricas 
Total de Horas Practicas 

Total de Horas 

CONTENIDO TEMATICO 

1. INTRODUCCION A LA MULTIMEDIA ESCENICA 
1.1. Acercamiento historico a Ia multimedia escenica. 

1.1.1. Danza, teatro. 
1.1.2. Diaporama y video. 
1.1.3. Happening y performance. 

1.2. Multimedia escenica y soportes digitales. 
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1.2.1. El control espacio-temporal de sistemas audiovisuales por medio de Ia 
computadora. 

1.2.2. La computadora, programas y sistemas de proyeccion digital. 

2. ESTRUCTURA DRAMATICA DEL MULTIMEDIA 
2.1. El guion multimedia. 

2.1.1. El guion en los medias audiovisuales. 
2.1.2. El guion en las artes escenicas. 
2.1.3. Mapa mental. 
2.1.4. Espacio-tiempo escenico. 
2.1.5. Idea, tema, argumento. 
2.1.6. Guion multimedia. 

2.1.6.1. Scouting. 
2.1.6.2. Polimetrfas. 
2.1.6.3. Realizacion. 
2.1.6.4. Direccion de arte. 

3. LA PRODUCCION DE MULTIMEDIA ESCENICA 
3.1. Preproduccion. 

3.1.1. Materiales y equipo audiovisual. 
3.1.2. Materiales, equipo y talento humano en las artes escenicas. 
3.1.3. Administracion y control de un producto multimedia. 

3.2. La produccion de Ia multimedia escenica. 
3.2.1. Ensayo escenografico. 
3.2.2. Toma en video y fotograffa fija. 

3.3. La postproduccion de Ia multimedia escenica. 
3.3.1. Edicion del material audiovisual. 



3.3.2. lmplementacion de sistemas para Ia conjuncion de puesta en escena y 
material audiovisual. 

3.3.3. Exhibicion de Ia puesta. 
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SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA 

ASIGNATURA 

SUGERENCIAS DIDACTICAS UTILIZACION 
EN EL CURSO 

Exposici6n oral ./ 

Exposici6n audiovisual ./ 

Ejercicios dentro de clase ./ 

Ejercicios fuera del aula ./ 

Lecturas obligatorias ./ 

Trabajo de investigaci6n ./ 

Practicas de taller ./ 

Practicas de campo ./ 

Otras 

MECANISMOS DE EVALUACION 

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL PROCESO UTILIZACION EN EL 
ENSENANZA-APRENDIZAJE CURSO 

Examenes parciales ./ 

Examen final ./ 

Trabajos y tareas fuera del aula ./ 

Participaci6n en clase ./ 

Asistencia ./ 

Exposici6n de seminaries par los alumnos 

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA 
LICENCIATURA POSGRADO AREA INDISPENSABLE AREA DESEABLE 
Diserio y Comunicaci6n Producci6n 
Visual 6, Diseno Grafico Audiovisual. 
6, Comunicaci6n 
Grafica. 
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